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HAPPYJATEKOK UTMUTATO

Happy Kartyajatékok

Happy tevékenység-kitaldlds
Kicsoda Happy
Tovabbi kartyajatékok

Tovabbi jatékok

Szélanc

SzUlinapi ebéd

Boldog szllinapot tdnc
Kbvess!
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HAPPY TEVEKENYSEG-KITALALOSDI
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FUzet, Nyomtasd ki a
Toll/ceruza jatékot és vagd ki

a kartyakat

A JATEK MENETE

A jatékhoz a Happy tevékenységeit brdzold kartydkra (sarga szegélyes) lesz szikséged
Valassz ki egy jatékost.

A jatékos kivalaszt egy kartyat a sarga szegélyes kartyaszettbdl. A tdbbi jatékosnak nem
mutatja meg a képet!

nyeréshez mindenkinek ki kell taldinia, hogy melyik tevékenységet végzi Happy!

Mutasd meg a csoportnak a kartydn 1évé képet, hogy lassdk, igazuk volt-e! A jatékot az

@ A kivalasztott jatékosnak hang nélkul el kell jatszania, hogy mit csindl Happy a kartydn. A
nyeri, amelyik a legtébbszoér taldlja el jol az adott tevékenységet.

Egy-egy kartydndl tébb vdalasz is elfogadhaté. Nézd meg a szomszédos oldalon, hogy mik
lehetnek a klénféle helyes valaszok. Ha valaki olyan leirdst ad a tevékenységrdl, ami a
lehetd legkdzelebb dll a képen lathatéhoz, akkor a valasza helyes.
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BALETTOZAS KOSARLABDA ~ USZAS, MELYTENGERI ~ HORGASZAT, GOLF LOVAGLAS JEGKORCSOLYAZAS,  ZSONGLORKODES
BALETTTANCOS ~ KOSARLABDAZO BUVARKODAS, HALFOGAS KORCSOLYAZAS

MERULES

#2783 8

KUNG FU, KARATE, KENUZAS, AUTOVERSENYZES, ~ GORDESZKAZAS UGROKOTELEZES SZORFOS TENISZ,
HARCMUVESZETEK CSONAKAZAS, VERSENYZES, TENISZEZO
KAJAKOZAS VEZETES,
GOKARTOZAS




KICSODA HAPPY?

©

=56
m
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Flzet, Nyomtasd ki a
Toll/ceruza jatékot és vagd ki

a kartyakat

A JATEK MENETE

Ehhez a jatékhoz a Kicsoda Happy? kartyakra (piros szegélyes) lesz szikséged
Vdlassz ki egy jatékost.

A jatékos kivalaszt egy kartyat a piros szegélyes kdrtyaszettbdl. A tébbi jatékosnak nem
mutatja meg a képet!

A jatékosnak el kell jatszania azt a karaktert, akit Happy alakit a kartydn. A jatékos adhat ki
hangokat, hogy segitsen a jatékosoknak kitaldlni, kicsoda a karakter.

A nyeréshez mindenkinek ki kell taldinia, hogy kicsoda Happy!
Mutasd meg a csoportnak a kartydn 1évé képet, hogy lassak, igazuk volt!

Folytassatok a jatékot addig, amig van felhasznalatlan kartya.
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Egy-egy kartydndl tébb vdlasz is elfogadhatd. Nézd meg a szomszédos oldalon, hogy mik
lehetnek a kulonféle helyes valaszok. Ha valaki olyan leirdst ad a karakterrél, ami a lehetd
legkdzelebb all a képen lathatéhoz, akkor a vdlasza helyes.

FESTO, FESTES, AGYUGOLYO, COWBOY DRAKULA, VAMPIR TUDOS, TANAR FARMER, KERTESZ ~ LOVAG, BAIVIVO BUVESZ
MUVESZ FENES;YEREK, 3
REPULO, KILOVO

MUMIA, ZOMBI EGYIPTOMI, FARAO KALOZ CIRKUSZ, TARZAN, JUNGEL, SULYEMELO, BOSORKANY,
PORONDMESTER,  AKROBATA, TORNASZ ~ EROMUVESZ VARAZSLO
MUSORVEZETO



TOVABBI KARTYAJATEKOK

A kartyakészletek mindegyikét még szadmos mas jatékhoz is felhaszndlhatod az adoft
napon.
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FUzet, Nyomtasd ki a
Toll/ceruza jatékot és vagd ki a
kartyakat

KEP-KITALALOSDI

Valassz ki egy jatékost.

A jatékos kivalaszt egy kartyat akdr a piros, akdr a sarga szegélyes kartyaszettbdl. A 1dbbi
jatékosnak nem mutatja meg a képet!

A jatékosnak le kell rajzolnia, amit a kartya dbrdzol, a tébbieknek pedig ki kell taldlnia,
hogy milyen karaktert rajzol a jatékos.
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A jatékot az nyeri, aki elsének dll elé a helyes megfejtéssel. Folytassatok a jatékot addig,
amig minden jatékos sorra nem kerul a rajzoldsban.
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Ajanlott kor

Nyomtasd ki a
jatékot és vagd ki
a kartydkat

TORTENETMESELES

(1)  Valassz ki egy vagy tébb jatékost.

@ A jatékos kivalaszt egy kartyat akdr a piros, akar a sarga szegélyes kartyaszettbdl.
A kihGzott Happy karakterrel kitaldl egy térténetet, amit eléad a tdbbieknek.
Ez lehet egy dal, amelyben a gyerek megjeleniti a karaktert, vagy lehet egy
szindarab is.

@ A jaték masik verzidja gy néz ki, hogy mikdézben minden jatékos eljatszik egy
Happy karaktert, bejon egy Uj jatékos, aki a mar kitalalt torténetre épitve jatszik el
egy Happy karaktert.

@ Ha otthonrdl jatsszatok a jatékot, akar jelmezeket is felvehettek, hogy még
hitelesebben tudjatok eljatszani a karaktereteket!




TOVABBI JATEKOK

JATEKOK, AMIK TAVOLROL IS
JATSZHATOK

A kovetkezbkben olyan tovdabbi bulijagtékokat javasolunk, amelyekhez nem
kellenek kellékek, csak jatékosok! Ezek jatszhatdk személyesen vagy digitdlis
videdalkalmazdasokon keresztUl is.




SZOLANC
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Minden korosztaly

A jatékot a szllinapos kezdi azzal, hogy mond egy dllatnevet, példaul ,elefant”.

A soron kovetkezd személynek ezutdn egy olyan dllatnevet kell mondania,
amelyik az eléz6leg mondott dllat nevének utolsd betiljével kezdédik - ez a jelen
példdban lehet példaul ,tigris”.

A soron kovetkezének megint egy olyan dllatnevet kell mondania, amely az eléz6
név utolsé betijével kezdédik, mondjuk ,stni”.

Folytassatok tovabb sorban egészen addig, amig valakinek nem jut eszébe egy
megfeleld név - ez az illeté ekkor kiesik.

A jatékot a jatékban utolsdnak bennmaradéd jatékos nyeri.

SZULINAPI EBED
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Minden korosztdaly

Egyezzetek meg a jatékosok sorrendjében!

Az els6 jatékos azt mondja: ,A szllinapi ebédemen a kedvenc fogdsom az alma”.

A kovetkezd jatékosnak meg kell ismételnie, hogy: ,A szllinapi ebédemen a
kedvenc fogdsom az alma...”, &és hozza kell tennie egy Gjabb ételféleséget.

A kérben Ul6 jatékosok sorban megismétlik a kordbban emlitett szavakat/ételeket
az elhangzdsuk pontos sorrendjében, és mindig hozzatesznek egy Ujabbat.

Ha egy jatékos hibazik, akkor kilép a kérbdl, és a jaték tovabb folytatodik.

A jatékot az nyeri, aki hibdtlanul vissza tudja mondani a teljes szllinapi ment!



BOLDOG SZULINAPOT TANC
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Minden korosztaly

Egyezzetek meg a jatékosok sorrendjében!

Minden jatékos elénekli a Boldog szllinapot dalt, de minden egyes alkalommal
megvaltoztatjdk a ,Boldog szllinapot ...” sort 4gy, hogy az aldbbi dllatnevek
valamelyike szerepeljen benne:

Majmok

Elefantok

Zsirafok

Nyuszik

Oroszlanok

A gyerekeknek minden alkalommal agy kell tdncolniuk, mint azoknak az
dllatoknak, amelyekrdl énekelsz.

KOVESS
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Minden korosztaly

Egyezzetek meg, hogy ki az elsd jatékos!

A jatékos utasitdsokat ad a csoportnak, példaul: ,A majom azt mondja, tedd a
kezed a fejedre”, vagy ,A majom azt mondjaq, tapsolj”.

A gyerekeknek kdvetnilk kell az utasitdsokat, amig olyan utasitdst nem adsz,
amelyik nem azzal kezdédik, hogy ,A majom azt mondja”. Példaul, ha azt
mondod, hogy ,emeld a magasba a kezed”, akkor az a gyerek, aki a magasba
emeli a kezét, kiesik a jatékbdl. A nyertes az a gyerek lesz, aki utolsénak marad
jatékban.






